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VADEMECUM INGAME

Credenziali di accesso alle partite ufficiali
Referto Digitale FIP - Stagione 2026/27

1. Prima di iniziare

» Aggiorna InGame dallo store del tuo dispositivo (App Store o Google Play) prima della gara, mai all’'ultimo momento. La versione installata € indicata in basso
nella schermata di login.
e Serve una connessione internet attiva per accedere e scaricare la partita.

e Le partite ufficiali sono collegate a FIP Online e MyFIP: user e password si inseriscono nel riqguadro a destra della schermata di login.

2. 1 due modi per accedere

Arbitro o componente CIA designato (es. UdC) Dirigente della squadra di casa
USER Eggﬁaﬁeme FIP Online /tessera CIA per esteso + @ + codice del mail di accesso a MyFIP per intero + @ + codice del comitato
Esempio A074418@fip_rem mario.rossi@hotmail.it@fip_rem
PASSWORD password di FIP Online password di MyFIP
Dettaglio pagina 2 pagina 3

3. Se ’'accesso non riesce

¢ Nessuno spazio prima o dopo il nome utente: attenzione al completamento automatico della tastiera.
* Maiuscole e minuscole scritte correttamente, password non scaduta o da aggiornare su FIP Online o MyFIP.
e Codice del comitato giusto per il campionato della gara (tabella a pagina 4) e connessione internet attiva.
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4. Accesso con credenziali arbitro o componente CIA

Nel riguadro a destra: USER = tessera FIP Online / CIA per esteso seguita da @fip_r e dal codice del comitato; PASSWORD = password di FIP Online. Poi tocca

M INGAME

°
DIGITAL SCORESHEET

@fip_rcodiceregione

user Fip Online/Tessera CIA per esteso\user

A074418@fi p_rem

Log Incon Possword Psw Fip Online

@ CLUPIK passwordFIPOnIine/ )
Partite di Prova/Amichevoli/Tornei “

(Referto consultabile in diretta)

Versione installata Partite di Prova

(Referto precompilato/no della gara)

Accesso partite con credenziali arbitri e UdC
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5. Accesso con credenziali dirigente della squadra di casa

Nel riguadro a destra: USER = mail di accesso a MyFIP per intero seguita da @fip_r e dal codice del comitato; PASSWORD = password di MyFIP. Poi tocca Log
In.

INGAME

DIGITAL SCORESHEET

mail MYFip per intero @fip_rcodiceregione
User

mario.rossi@hotmail.it@fip_rem
. ]

LogIn con

Password / Psw MYFip
&/ CLUPIK passwordMYFIP 1)
Partite di Prova/Amichevoli/Tornei “

(Referto consultabile in diretta)

Versione installata Partite di Prova

(Referto precompilato/no della gara)

Accesso patrtite con credenziali dirigente
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6. Il codice del comitato

Dopo la @ va il codice dell'ufficio gare che gestisce il campionato:

Comitato Codice Esempio user Comitato Codice Esempio user
Campionati nazionali fip A012345@fip Marche fip_rma A012345@fip_rma
Abruzzo fip_rab A012345@fip_rab Piemonte fip_rpi A012345@fip_rpi
Basilicata fip_rba A012345@fip_rba Puglia fip_rpu A012345@fip_rpu
Calabria fip_rca A012345@fip_rca Sardegna fip_rsa A012345@fip_rsa
Campania fip_rcm A012345@fip_rcm Sicilia fip_rso A012345@fip_rso
Emilia-Romagna fip_rem A012345@fip_rem Toscana fip_rto A012345@fip_rto
Friuli-Venezia Giulia fip_rfr A012345@fip_rfr Trentino-Alto Adige fip_rtn A012345@fip_rtn
Lazio fip_rla A012345@fip_rla Umbria fip_rum A012345@fip_rum
Liguria fip_rli A012345@fip_rli Veneto fip_rve A012345@fip_rve
Lombardia fip_rlo A012345@fip_rlo

7. Partite di prova

Dove, nella schermata di login A cosa serve
Pulsante CLUPIK (riquadro a sinistra) Partite di prova, amichevoli e tornei, con referto consultabile in diretta
Accesso alla sezione DEMO (in basso a destra) Partite di prova per esercitarsi, con referto precompilato
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8. Prima di avviare la partita

Controlla che siano selezionati tutti i giocatori in lista, i 5 del quintetto, il capitano e le firme dei due allenatori. Verifica anche il colore di maglia di ogni squadra: in
partita € il riferimento visivo.

9. Dopo la gara

Se al termine non c’é connessione, la partita resta “In attesa di invio”. Appena torna la rete, accedi e invia la partita al server. Entro 2-5 minuti arriva una mail con il
referto in PDF al 1° arbitro, alle squadre A e B (nelle caselle Spes) e all'ufficio gare che gestisce il campionato.

— Le Mie Partite

[ ) = )
RSRYA SGUADRA ROSSA
FIP Demo Statistico 5x5 N/A In attesa di
(o) DEMO STATISTICHE invio

TERMINATA SQUADRA BLU

Partita terminata ma “In attesa di invio”: va inviata appena torna la connessione

NOTA per qualsiasi problema di accesso scrivi a r.corsolini@nbn23.tech, mettendo in copia l'ufficio
gare del tuo comitato.
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